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UBND THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH 
TRƯỜNG CAO ĐẲNG KỸ THUẬT 
LÝ TỰ TRỌNG TP.HỒ CHÍ MINH 

 

CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM 
Độc lập – Tự do – Hạnh phúc 

 

PHIẾU ĐĂNG KÝ 
SÁNG KIẾN KINH NGHIỆM, CẢI TIẾN KỸ THUẬT 

NĂM HỌC 2015 – 2016 
----------- 

I. PHẦN CHUNG 
- Họ và tên: ĐẶNG ĐỨC MINH 

- Ngày, tháng, năm sinh: 10/06/1974  

- Đơn vị công tác: Khoa CN Điện –Điện Tử 

- Tên sáng kiến kinh nghiệm:  THI CÔNG MÔ HÌNH PHÂN LOẠI VÀ ĐÓNG 
DẤU SẢN PHẨM. 

- Danh hiệu thi đua đăng ký:   CSTĐ cấp cơ sở và CSTĐ cấp thành phố. 

II. NỘI DUNG ĐĂNG KÝ 
1. Họ và tên người hướng dẫn: ………… 
Chức vụ : ………………………………….. 

2. Thời gian thực hiện :  
- Thời gian bắt đầu: ngaøy 15 thaùng  07 naêm 2015 
- Thời gian kết thúc: ngaøy 30 thaùng 12 naêm 2015 

3. Ý nghĩa, mục đích sáng kiến kinh nghiệm: 

a/. Ý nghĩa khoa học:  

Hiện nay, công tác tuyển sinh bậc Cao đẳng và TCCN của Khoa ngày càng 
trở nên là một thách thức đối với Nhà Trường nói chung và đối với Khoa nói riêng. 
Việc không thu hút được nhiều sinh viên - học sinh theo học có nhiều nguyên 
nhân. khách quan có, chủ quan cũng có. Nguyên nhân khách quan là hiện nay phụ 
huynh và sinh viên - học sinh luôn có tâm lý chuộng theo học ở bậc Đại học. 
Nguyên nhân chủ quan, do chưa có nhiều mô hình, trang thiết bị một cách đầy đủ 
và đồng bộ cũng như phương pháp dạy học để sinh viên - học sinh có thể tiếp cận 
và áp dụng các công nghệ tiên tiến nhằm phục vụ công tác phát triển khả năng đáp 
ứng với yêu cầu thực tế của xã hội.  
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b/. Ý nghĩa thực tiễn: 

Sau khi được trang bị kiến thức về kỹ thuật điều khiển lập trình và rèn luyện 
kỹ năng lập trình, có khả năng lắp đặt được các trang thiết bị trong thời gian học tại 
Trường, sinh viên - học sinh sau khi ra Trường sẽ có một cái nhìn khái quát hơn, tự 
tin hơn để hòa mình vào công việc thực tiễn. Các mô hình thực tập sẽ giúp các sinh 
viên - học sinh có điều kiện hiểu rõ hơn đối tượng điều khiển và đem lại một số 
kinh nghiệm lập trình cho các em. 

c/. Mục đích nghiên cứu: 

Tăng cường số lượng thiết bị ngoại vi cho môn học Điều khiển lập trình 
nhằm giúp sinh viên – học sinh nâng cao năng lực thực hành nghề. Đồng thời, 
thông qua sáng kiến này tác giả cải tiến phương pháp điều khiển thông qua bộ lập 
trình PLC nhằm giúp sinh viên – học sinh tiếp cận với kỹ năng thực tế. 

4.  Kế hoạch thực hiện: 

a/. Giai đoạn 1:  

- Thời gian thực hiện: từ ngày 15 tháng 07 năm 2015 đến ngày30 tháng 08 
năm 2015        

- Công việc tiến hành: Chuẩn bị tên đề tài sáng kiến kinh nghiệm, viết đề 
cương, chuẩn bị tài liệu liên quan, sơ đồ mạch điện. 

b/. Giai đoạn 2: 

- Thời gian thực hiện: từ ngày 31 tháng 08 năm 2015 đến ngày 30 tháng 11 
năm 2015         

- Công việc tiến hành: Đăng ký tên đề tài với đơn vị, tác giả thực hiện, thực 
nghiệm đề tài SKKN vào thực tế để thu thập kết quả. 

c/. Giai đoạn 3: 

- Thời gian thực hiện: từ ngày 01 tháng 12 năm 2015 đến ngày 30 tháng 12 
năm 2015         

- Công việc tiến hành: Cân chỉnh và hoàn thiện đề tài. 
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Ý KIẾN ĐÓNG GÓP 
CỦA TẬP THỂ ĐƠN VỊ VỀ TÍNH THỰC TẾ KHẢ THI VÀ HIỆU QUẢ: 

  
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………….. 
  
 
  
 
 

Tp. Hồ Chí Minh, ngày 30tháng 7 năm 2015 
 
XÁC NHẬN CỦA TRƯỞNG ĐƠN VỊ   NGƯỜI ĐĂNG KÝ 
  
 
 
   

Đặng Đức Minh 
 
 
 
 


